	
	PLD-SPTS SEPAK TAKRAW



1.0
NAMA PERTANDINGAN

1.1
Pertandingan ini akan dikenali sebagai KEJOHANAN SEPAK TAKRAW PLD-SPTS.
1.2
Pertandingan ini akan dikelolakan oleh Pejabat Pendidikan Daerah yang dilantik oleh Unit Sukan, Sektor Pembangunan Kemanusiaan, Jabatan Pendidikan Negeri Johor.

1.3
Kejohanan ini dinamakan “KEJOHANAN JUARA SEKOLAH-SEKOLAH PLD-SPTS NEGERI JOHOR TAHUN 2016”.
2.0
PENGURUSAN

2.1
Kejohanan Sepak Takraw PLD-SPTS ini dianjurkan oleh Unit Sukan, Sektor Pembangunan Kemanusiaan, Jabatan Pendidikan Negeri Johor dibawah kelolaan Jawatankuasa Pengelola Pejabat Pendidikan Daerah. Sungguhpun demikian, pengelolaan kejohanan ini dari hari ke hari adalah di bawah tanggungjawab Jawatankuasa Kecil Teknik dan Pertandingan yang meliputi tugas-tugas berikut:



2.1.1
Menentukan peraturan-peraturan pertandingan dipatuhi.


2.1.2
Menjaga masa.


2.1.3
Menguruskan gelanggang permainan.


2.1.4
Pencatat.
2.1.6 Perlantikan Lembaga Tatatertib/Juri Rayuan/Pegawai Teknik/Pengadil.


2.1.6
Tatatertib Pegawai / Pemain.
2.1.7
Bantahan.
               2.2     
Kejohanan ini dikelolakan oleh Pejabat Pendidikan Daerah yang telah dilantik.

3.0
ACARA 

        
3.1
Kejohanan ini mengandungi acara :


3.1.1
Pertandingan antara PASUKAN diadakan mengikut peringkat umur (lelaki 



sahaja).


3.1.2
Regu pertama - 4 pemain bawah umur 13 tahun sahaja




Regu Kedua    - 4 pemain bawah umur 14 tahun sahaja




Regu Ketiga    - 2 pemain bawah umur 13 tahun dan 2 pemain bawah 14 tahun

4.0     
PENDAFTARAN
         
4.1     
Borang Pendaftaran Pemain atau PENGESAHAN penyertaan hendaklah dihantar
kepada Jawatankuasa Pengelola 14 HARI  sebelum pertandingan untuk memudahkan pembahagian Kumpulan dan Jadual Pertandingan.


4.2
Pendaftaran peserta terdiri daripada 5 pemain bawah 13 tahun dan 5 pemain 14 tahun

5.0
TEMPAT / GELANGGANG

         
5.1
Tertakluk kepada Jawatankuasa Pengelola.
6.0
UNDANG-UNDANG PERMAINAN 

6.1
Pertandingan ini dijalankan mengikut undang-undang ISTAF, Persatuan Sepak Takraw 


Malaysia (PSM) (yang terdahulu), Peraturan Am Kejohanan Sukan Prestasi Tinggi 


Sekolah 
(SPTS) Kementerian Pendidikan Malaysia .
7.0     
JENIS PERTANDINGAN

        
7.1     
Pertandingan antara pasukan diadakan bagi kategori bawah 14 tahun terdiri 

                             daripada 3 regu dengan 10 orang pemain.
8.0     
PENYERTAAN

8.1     
Pertandingan peringkat negeri, zon dan kebangsaan.  
8.1.1 Setiap Pusat Latihan Daerah (PLD) yang tersenarai dalam Program SPTS   negeri layak bertanding dalam kejohanan ini. ( Peringkat Negeri)

8.1.2 PLD Johan atau yang terbaik di peringkat  negeri layak bertanding dalam kejohanan peringkat zon / kebangsaan. 

              8.2     
Setiap pemain yang didaftarkan oleh setiap regu mestilah mempunyai syarat-syarat yang 


ditetapkan iaitu :

8.2.1   
Mengikut kategori umur yang telah ditetapkan pada tarikh pertandingan Kad 
Pengenalan perlu dibawa sebagai bukti kategori umur yang dipertandingkan.
8.2.2  
Pemain mesti didaftarkan di bawah Pusat Latihan Daerah dalam Program Sukan 
Prestasi Tinggi Sekolah (SPTS) Kementerian Pendidikan Malaysia.
8.2.3  
Pelajar yang berada di Sekolah Sukan Negeri tidak layak di daftarkan untuk 
bertanding.
8.2.4 
Pemain mestilah didaftarkan menggunakan Borang M01 dan disahkan oleh 


Pengetua / GPK sekolah Pusat Latihan Daerah (PLD) yang terlibat dan                           

pengesahan daripada Ketua Unit Sukan negeri masing-masing.

9.0
SISTEM KIRAAN MATA


9.1      
Sistem Kiraan Mata setiap set adalah mengikut Sistem Kiraan Mata 15 yang terdiri 
daripada 2 set  berdasarkan  Peraturan dan Undang-Undang Takraw PSM / MSSM (yang 
terdahulu). Tambahan beza 2 mata sekiranya kedudukan mata terikat 14 mata sama 
sehingga maksima 17 mata. Bila berlaku hitungan mata 14 -14, maka pengadil 
hendaklah  mengumumkan ‘LANJUTAN SEHINGGA 17 MATA’.


9.2    
Sekiranya kedudukan seri ( 1 – 1 ) set penentuan ( tie-break) akan dimainkan Mata set 
penentuan pula ialah 15 mata, jika terikat pada mata 14 sama maka tambahan beza 2 
mata sehingga maksima 17 mata.

10.0     
SISTEM PERTANDINGAN

          
10.1     
Sistem Pertandingan dijalankan secara Liga kumpulan dalam pusingan awal.


10.1.1  
Setiap pasukan akan diundi dalam Kumpulan.
     

10.1.2  
Sistem pertandingan juga akan berdasarkan bilangan pasukan yang mengambil 



bahagian dan bilangan kumpulan yang terdapat. (Rujuk peraturan Sistem 



Pertandingan dalam Peraturan Am Kejohanan Sukan Prestasi Tinggi Sekolah 



(SPTS) Kementerian Pendidikan Malaysia).

          
10.2     
Pemenang Pertama dan Pemenang Kedua dalam setiap kumpulan akan layak ke 


pusingan seterusnya iaitu Pusingan Kalah Singkir.

          
10.3     
Pasukan yang menang akan mendapat 2 mata dan kalah 0 mata.
11.0     
MENENTUKAN KEPUTUSAN           

11.1    
Pasukan yang mendapat mata tertinggi akan disytiharkan sebagai pemenang pertama kumpulan, Manakala yang mendapat mata kedua tertinggi akan diisytiharkan sebagai pemenang kedua.
11.2   
Sekiranya selesai semua perlawanan dalam sesuatu KUMPULAN, kiraan mata diperoleh sama oleh 2 pasukan atau lebih, maka kedudukannya akan ditentukan dengan mengikut tertib berikut :-

11.3   
Kiraan perbezaan PUSINGAN daripada jumlah pusingan menang yang  diperolehi  oleh pasukan berkenaan.
11.4   
Kiraan perbezaan ANGKA-ANGKA MATA daripada jumlah yang diperoleh oleh pasukan berkenaan.
11.5   
Sekiranya dengan kaedah di atas kedudukan seri masih berlaku, maka kaedah berikut dilakukan.

11.6   
Jika 2 pasukan sahaja terlibat, maka pasukan yang telah mengalahkan lawannya akan dikira menang.

11.7   
Jika 2 atau lebih pasukan terlibat, maka keputusan muktamad akan ditentukan dengan perlawanan semula  dalam    liga satu pusingan dengan kiraan 15 mata sahaja. Undian akan dibuat bagi menentukan pasukan  yang membuat sepak mula dan memilih gelanggang.

11.8  
Sebelum sesuatu perlawanan dimulakan, regu atau pasukan yang akan bertanding hendaklah menyerahkan senarai barisan pemain-pemain termasuk pemain simpanan  kepada Jawatankuasa Pengelola / Pengadil Rasmi yang bertugas.

11.9   
Setiap regu / pasukan hendaklah bersanggupan bertanding lebih daripada satu  
perlawanan dalam sehari. Jika dijadualkan, maka tempoh rehat selama 30 minit akan diberi antara perlawanan tersebut.
11.10  
Seorang pemain dibenarkan bermain dalam satu regu sahaja dalam sesuatu perlawanan.

11.11 
Pembahagian KUMPULAN atau UNDIAN-UNDIAN tertakluk kepada keputusan  



Jawatankuasa Pengelola.

12.0   
PAKAIAN
12.1    
Semua pemain mesti memakai jersi yang bernombor di bahagian hadapan dan belakang.

12.2    
Setiap pemain hendaklah memakai nombor yang sama sepanjang  kejohanan.

12.3   
Hanya jersi bernombor 1 hingga 36 sahaja yang dibenarkan dalam  kejohanan ini.

12.4    
Ketua regu dimestikan memakai Arm Band.
13.0  
BOLA / ALATAN
13.1 
Bola yang digunakan ialah :     GAJAH EMAS      511  

14.0 
MENARIK DIRI / MENYERAH KALAH

14.1 
Pasukan / Regu yang mengesahkan persetujuan mengambil bahagian tidak dibenarkan menarik diri. Surat tunjuk sebab akan dikeluarkan kepada pasukan/regu tersebut sekiranya melanggar Peraturan ini.

14.2 
Sekiranya/ ada pasukan/regu menarik diri atau menyerah kalah dengan  sengaja daripada pertandingan, semua keputusan pertandingan yang  dimainkan oleh pasukan/regu itu akan dibatalkan. Pasukan tersebut tidak dibenarkan menyertai perlawanan seterusnya dan tindakan tatatertib  akan diambil ke atas pasukan/regu berkenaan.

15.0   
BANTAHAN

15.1 
Segala bantahan hendaklah dibuat secara bertulis oleh Pengurus sahaja  kepada juri rayuan.

15.2 
Segala masalah berkaitan dengan kelayakan (status) peserta atau sesuatu perlawanan yang tidak dapat diselesaikan dengan memuaskan sebelum pertandingan bermula, maka pasukan itu boleh mengambil bahagian  di bawah bantahan (under protes) dan perkara tersebut hendaklah diselesaikan 1 jam selepas menerima bantahan rasmi. 

15.3 
Bantahan berhubung dengan permainan yang sedang dijalankan hendaklah dilakukan dengan serta-merta dan tidak lewat daripada satu jam selepas perlawanan itu tamat. Tiap-tiap bantahan hendaklah beserta  dengan wang tunai RM 300.00 (Ringgit Malaysia Tiga Ratus  Sahaja).

15.4 
Keputusan Juri Rayuan akan dibuat secara bertulis serta dimaklumkan  kepada yang berkenaan dan keputusan adalah muktamad.

15.5 
Sila rujuk peraturan  Am Karnival Sukan Prestasi Tinggi Sekolah (SPTS) Kementerian Pendidikan Malaysia.
16.0 
JURI RAYUAN

16.1 
Juru Rayuan hendaklah terdiri daripada 5 orang (minimum) atau  7 orang (Maksimum) iaitu :-
      
16.1.1
Pengerusi Jawatankuasa Pengelola / wakilnya.


16.1.2
Setiausaha Jawatankuasa Pengelola.
       
16.1.3
Penyelaras Sepak Takraw MSSM

       
16.1.4
Pengerusi Teknik Permainan Sepak Takraw MSSM

       
16.1.5
Seorang pengurus pasukan yang tidak terlibat dengan bantahan yang dibuat.

17.0 
LEMBAGA TATATERTIB

17.1   
Lembaga ini terdiri daripada :-
17.1.1  Timbalan Pengarah Sukan Kemterian Pendidikan Malaysia.

17.1.2  Pengerusi Jawatankuasa Teknik & Pembangunan MSSM atau wakilnya.
17.1.3  Pengarah Jabatan Pendidikan Negeri Pengelola atau wakilnya.
17.1.4  Penyelaras Permainan Sepak Takraw MSSM.
17.1.5  Pengerusi Jawatankuasa Teknik Permainan yang berkenaan.
17.1.6  Setiausaha Jawatankuasa Pengelola.
17.2  
Lembaga ini bertanggungjawab untuk :- 

17.2.1  
Memberi amaran.
17.2.2  
Menggantung penyertaan bagi jangka masa tertentu.

17.2.3  
Menyingkirkan daripada keseluruhan kejohanan.

17.2.4  
Mengarah pemain dihantar pulang.

17.2.5  
Menghantar laporan kepada MSS Negeri berkenaan supaya mengambil tindakan tatatertib sejajar dengan tindakan disiplin mengikut hukuman yang diguna pakai oleh Persatuan Sepaktakraw Malaysia.

17.3    
Bertanggungjawab membuat laporan mengenai peristiwa yang telah berlaku kepada urusetia Karnival Sukan Prestasi Tinggi Sekolah (SPTS)  secara lisan seberapa segera dan secara  bertulis selewat-lewatnya 14 hari selepas tamat  kejohanan.

18.0      
PENGADIL DAN PENJAGA GARISAN

18.1 
Semua perlawanan akan diadili oleh pengadil-pengadil bertauliah yang dilantik oleh Bahagian Sukan KPM / JPN / Jawatankuasa Pengelola.

18.2  
Semua penjaga garisan atau pembantu-pembantu yang akan bertugas disepanjang kejohanan ini akan dilantik oleh Jawatankuasa Pengelola.

18.3  
Semua keputusan yang telah dibuat oleh pengadil atau penjaga garisan yang berkaitan dengan undang-undang permainan adalah MUKTAMAD.
19.0   
PENGGANTUNGAN

19.1
Mana-mana pemain yang telah dikeluarkan daripada gelanggang oleh Pengadil,maka 
dengan serta merta digantung daripada bermain pada satu perlawanan berikutnya 
sehingga Jawatankuasa Tatatertib membuat sesuatu keputusan.

20.0   
MAJLIS RASMI SEMPENA KEJOHANAN.

20.1
Semua pegawai dan peserta pasukan MSS Negeri yang menyertai pertandingan 
permainan MSSM hendaklah menentukan semua pesertanya menghadiri :



20.1.1  
Majlis Pembukaan Rasmi

   

20.1.2  
Jamuan rasmi sempena kejohanan.

   

20.1.3 
Taklimat/mesyuarat pengurus

   

20.1.4 
Majlis Penutupan Rasmi dan Penyampain Hadiah.

20.2
Jika terdapat MSS Negeri yang tidak mematuhi peraturan tanpa sebab tindakan tatatertib 
boleh diambil. Pengelola hendaklah memaklumkan kepada urusetia MSSM serta 
Pengarah Pendidikan Negeri berkenaan supaya tindakan boleh diambil terhadap 
pengurusan pasukan.

21.0  
KESELAMATAN

21.1 
Semua pegawai dan peserta MSS Negeri yang menyertai kejohanan ini hendaklah dilindungi insuran.

21.2 
Jawatankuasa Pengelola tidak bertanggungjawab di atas kemalangan, kematian kecacatan keanggotaan, kehilangan anggota badan/harta benda atau sebarang kecerderaan lain yang berlaku.

21.2.1  
Semasa perjalanan pergi dan balik.

   

21.2.2  
Semasa kejohanan dijalankan.

   

21.2.3  
Di dalam atau di luar kawasan pertandingan.

   

21.2.4  
Di tempat-tempat penginapan.

Walau bagaimanapun pihak pengelola kejohanan akan berusaha untuk mengambil langkah bagi memastikan keselamatan peserta dan pegawai terjamin.

21.3  
Sebarang tindakan mahkamah tidak boleh diambil ke atas Jawatankuasa Pengelola Karnival Sukan Prestasi Tinggi Sekolah (SPTS) berhubung dengan kejohanan yang diadakan.

22.0     
PINDAAN DAN HAK JAWATANKUASA PENGELOLA

22.1  
Semua peraturan-peraturan yang dinyatakan di atas mestilah dipatuhi. Jika ada dinyatakan perkara-perkara lain dalam undang-undang permainan maka wajib dipatuhi.

22.2  
Semua perkara yang tidak dinyatakan dalam Peraturan ini akan diputuskan oleh Jawatankuasa Pengelola Kejohanan yang berkenaan. Semua keputusan yang telah dibuat oleh Jawatankuasa adalah MUKTAMAD.
23.0 
HAL-HAL YANG TIDAK DIPERUNTUKAN
23.1 Semua hal yang tidak diperuntukan dibawah Peraturan ini atau sebarang pengecualian 
mengenai pematuhan Peraturan ini atau semua perkara-perkara di luar jangka atau 
mengenai perbezaan tafsiran, akan diputuskan oleh Jawatankuasa Pertandingan yang 
mana keputusannya adalah muktamad.
Dikemaskini pada 27 Januari  2015


Diperiksa dan penambahbaikan oleh

Unit Sukan Prestasi Tinggi Sekolah (SPTS)

PT SPTS Negeri  

Bahagian Sukan





Kementerian Pendidikan Malaysia
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