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PERATURAN  MEMANAH  

1.0 
UNDANG - UNDANG PERTANDINGAN
1.1 Selain daripada peraturan-peraturan yang terkandung pertandingan ini akan dijalankan mengikut undang-undang ‘Wold Archery ’ (WA) dan Peraturan Am SPTS.
2.0 JENIS PERTANDINGAN
2.1 Pertandingan akan dijalankan selama 4 (empat) hari.
2.2 
Lelaki perseorangan  (bawah 14 tahun) 4 orang
2.2.1 Jarak 50 meter (Targer face 122cm)
2.2.2 Jarak 30 meter (Target face Multi 5 ring)

2.3 
Wanita perseorangan  (bawah 14 tahun) 4 orang
2.3.1 Jarak 50 meter (Target face 122cm)
2.3.2 Jarak 30 meter (Target face Multi 5 ring)

3.0
PENDAFTARAN PEMAIN/PEMBANTU  PASUKAN

3.1 Rujuk Peraturan Am (3) SPTS.
	PASUKAN
	KATEGORI 14 TAHUN
	JUMLAH

	
	LELAKI
	PEREMPUAN
	

	PESERTA
	4
	4
	8

	PEGAWAI/JURULATIH
	1
	1
	2

	PENGADIL/HAKIM
	1
	
	1

	PTPS
	1
	
	1

	JUMLAH
	7
	5
	12


3.2 Setiap Pasukan hendaklah melengkapkan borang M01 dan M02  bagi setiap peserta dan diserahkan kepada urusetia pendaftaran semasa melapor diri di tempat penginapan/sebelum taklimat pengurus pasukan dijalankan.
3.3 Pasukan yang gagal melengkapkan borang pendaftaran (M01 dan M02)  adalah dilarang / tidak dibenarkan bertanding.

3.4 Acara Berpasukan
3.4.1
Setiap pasukan dibenarkan menghantar hanya 4 (Empat) peserta lelaki dan 4 (Empat) peserta 
wanita bagi setiap kategori.
4.0
SISTEM PERTANDINGAN

4.1 Setiap peserta diwajibkan memanah 2 (Dua) jarak yang dipertandingkan sebanyak 36 (Tiga Puluh Enam) anak panah bagi setiap jarak yang berjumlah 72 (Tujuh Puluh Dua) anak panah. Pertandingan dijalankan sebanyak 2 ( dua) pusingan bagi setiap jarak.
4.2 Setiap jarak pemanah dikehendaki memanah sebanyak 6 pusingan. Setiap 1 (satu ) pusingan pemanah dikehendaki memanah sebanyak 6 batang anak panah dalam tempoh masa 4 minit.
4.3   Pasukan yang mendapat mata tertinggi akan dikira pemenang.
4.4 Sekiranya peserta tidak memanah atau menarik diri dari pertandingan atas sebarang alasan, peserta tersebut tidak layak mendapat tempat dalam keputusan keseluruhan.

4.5 Rujuk Undang-undang Wold Archery (WA).

5.0
GELANGGANG / ALATAN


5.1
Rujuk Undang-undang Wold Archery (WA).
6.0
TAKLIMAT PENGURUS PASUKAN 
6.1 Taklimat Pengurus Pasukan akan diadakan pada malam sebelum pertandingan dijalankan.
6.2 Sebarang pertukaran atau gantian peserta selepas taklimat pengurus, tidak akan dilayan.
7.0
MASA MELAPOR DIRI


7.1
Setiap pasukan dikehendaki melapor diri kepada Ketua Hakim Kejohanan untuk pemeriksaan 


peralatan pada hari pertandingan.

8.0
MENARIK DIRI DAN MENYERAH KALAH

8.1
Rujuk Peraturan AM (11) SPTS.
9.0
BANTAHAN


9.1
Rujuk Peraturan AM (12) SPTS.
9.2 Setiap pasukan berhak membuat bantahan. Hanya Pengurus Pasukan dibenarkan membuat bantahan.
9.3 Bantahan hendaklah dibuat secara bertulis beserta wang pertaruhan sebanyak RM300.00 (Ringgit: 
Dua Ratus Sahaja) dan dihantar kepada Pengarah / Pegawai Pertandingan dalam masa 30 (Tiga 
Puluh) minit selepas pertandingan setiap jarak itu tamat. (Berpandukan Undang-undang WA
Artikel150).
9.4 Mesyuarat jawatankuasa bantahan akan diadakan bagi menyiasat dakwaan / bantahan. Sebarang keputusan jawatankuasa adalah muktamad.

9.5 Keputusan Jawatankuasa Bantahan akan dikeluarkan secara bertulis.
9.6 Keanggotaan Jawatankuasa Pengelola adalah seperti berikut:

9.6.1 Ketua Unit Sukan MSS Negeri Pengelola.
9.6.2 Pengerusi Teknik dan Pembangunan Sukan Memanah MSSM.
9.6.3 2 orang Pengurus Pasukan yang berkecuali.
10.0
JURI RAYUAN

10.1
Rujuk Peraturan Am (13) SPTS.


10.2
Terdiri daripada:

10.1.1 Pengerusi Jawatankuasa Pengelola atau wakilnya.
10.1.2 Penyelaras Sukan Memanah MSSM.
10.1.3 Ketua Hakim Pertandingan.
10.1.4 3 orang Pengurus Pasukan yang berkecuali.

11.0 
HAKIM DAN PEGAWAI PERTANDINGAN
11.1
Hakim-hakim adalah dilantik dari kalangan hakim yang bertauliah dan berpengalaman di peringkat 
MSSM serta di kalangan jurulatih PLD negeri yang bertanding.
12.0 PENTAFSIRAN UNDANG-UNDANG DAN PERATURAN

12.1
Perkara yang tidak dinyatakan dalam PERATURAN AM SPTS, MSSM dan WOLD ARCHERY (WA), 

akan diputuskan oleh Jawatankuasa Pengelola Pertandingan 
Sukan Prestasi Tinggi Sekolah (SPTS) 

dan keputusan adalah muktamad.

13.0
PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN

13.0
Semua perkara yang dinyatakan dalam Peraturan Am dan Peraturan Permainan berkenaan akan 
diputuskan oleh Jawatankuasa Pengelola Kejohanan yang berkenaan dan keputusannya adalah 
muktamad.
Dikemaskini pada 6 Feb 2014



Diperiksa dan penambahbaikan oleh

Unit Sukan Prestasi Tinggi Sekolah (SPTS)

Peg.Tek SPTS
Bahagian Sukan







Kementerian Pendidikan Malaysia

4

[image: image1.png]